
嘉麻市小学校情報教育モデルカリキュラム（１年生） 
平成３１年２月１９日作成 

 国語 社会 算数 理科 生活 音楽 

一
学
期 

よろしくね 

・自分の名前をみんなの前で

言う。 

A42-1-010 

-020 

-030 

      わくわくどきどきしょうが

っこう 

・自分の名前を入力し、名刺

を作る。 

 

はるをみつけにいこう 

・草花や生き物を見つける。 

A12-1-010 

 

 

 

 

A51a1-010 

-020 

  

えにっきをかこう 

・絵日記を書いて、みんなの

前で発表する。 

A41-1-010 

-020 

  たしざん（１） 

・（1桁）＋（1桁）≦10の

たし算定着のドリルをコン

ピュータソフトで行う。 

A11-1-020 

-030 

  がっこうたんけんにいこう 

・学校探検に行き、いろいろ

な人から話を聞く、 

A21-1-020 

-030 

  

    ひきざん（１） 

・（10以下の数）－（1桁）

のひき算定着のドリルをコ

ンピュータソフトで行う。 

A11-1-020 

-030 

  なつをみつけにいこう 

・草花や生き物を見つける。 

A51a1-010 

-020 

  

二
学
期 

            

いろいろなふね 

・好きな乗り物について調

べ、カードにまとめる。 

・カードをお互いに読み合

い、感想を交流する。 

A21-2-040 

A51a1-020 

-030 

A41-1-030 

 

 

  たしざん（２） 

・繰り上がりのある（1桁）

＋（1桁）のたし算定着のド

リルをコンピュータソフト

で行う。 

A11-1-020 

-030 

      

    ひきざん（２） 

・繰り下がりのある（10何）

－（1桁）のひき算定着のド

リルをコンピュータソフト

で行う。 

A11-1-020 

-030 

      

三
学
期 

            

            

    もうすぐ２ねんせい 

けいさんのれんしゅう 

・１年生の既習事項の定着学

習をコンピュータソフトで

行う。 

A11-1-020 

-030 

      

 

  



 図画工作 家庭 体育 外国語活動・外国語 特別の教科 道徳 学級活動・その他 

一
学
期 

          パソコンにふれよう 

・コンピュータ使用のきまり 

・コンピュータの基本操作や

起動・終了操作をする。 

A11-2-010 

-020 

        くまさんのおちゃかい 

・主人公の気持ちから正直で

あることについて考える。 

C31a1-010 

-050 

  

            

二
学
期 

    表現遊び 

・演技を動画撮影し、技能の

改善を図る検討材料とする。 

A21-1-040     メディアって何？ 

・スマホやゲームをし過ぎる

とどうなるかを知る。 

・家庭のきまりを守る。 

C13c1-010 

-020 

            

            

三
学
期 

            

            

            

 

 

 


