
嘉麻市小学校情報教育モデルカリキュラム（５年生） 
平成３１年２月１９日作成 

 国語 社会 算数 理科 生活 音楽 

一
学
期 

動物の体と気候 

・異なる気候（寒い・暖かい）

で生活する動物の体形の違

い等をインターネットで調

べる。 

A51b3-050 

-060 

    天気と情報（１）天気の変化 

・雲の様子をデジタルカメラ

で記録し、天気の変わり方と

関係づけて考察する。 

A21-3-020 

-030 

 

    

立場を決めて討論をしよう 

・「賛成」「反対」のそれぞれ

の立場で、説得力のある資料

をインターネットで収集す

る。 

A51b3-030 

A51c3-020 

-030 

食糧生産を支える人  々

・米作りや漁業をしていく上

での問題点や解決策をイン

ターネットで調べる。 

A21-3-020 

-030 

-040 

-050 

-070 

  生命のつながり（４）人のた

んじょう 

・人が母体内で成長していく

様子を映像資料で調べる。 

A21-3-010 

 

    

            

二
学
期 

資料を生かして考えたこと

を書こう 

・教科書の資料だけでは足り

ない時にインターネットで

調べる。 

A51b3-040 

-060 

工業生産を支える人  々

・自動車づくりに関する情報

をインターネットで調べ、ま

とめる。 

   天気と情報（２）台風と天気

の変化 

・インターネットを活用し、

必要な気象情報を集める。 

A21-3-020 

-030 

-040 

-050 

 

    

  工業生産を支える人  々

・工場見学の際にデジカメで

記録したりインタビューし

たりして取材する。 

・撮影データをパソコン（サ

ーバ）に保存する。 

A21-3-020 

-030 

-040 

-060 

-100 

-110 

  流れる水のはたらき 

・洪水のときのようすや洪水

を防ぐための工夫などを調

べる。 

A21-3-020 

-030 

-040 

-050 

 

    

  工業生産を支える人  々

・工場見学レポートを作り、

発表する。 

A11-3-020 

-050 

A12-3-010 

-030 

-040 

 

        

三
学
期 

わたしたちとメディアとの

関わりについて考えよう 

・「メディア」との正しい付

き合い方を学ぶ。 

C11b3-060 くらしを支える情報 

・情報を扱う際の注意点を話

し合う。 

・インターネットの便利な

点、不安な点をまとめる。 

・情報を扱う際のルールを作

る。 

B31-3-010 

B44-3-010 

C31-3-010 

-040 

-050 

-070 

-080 

-090 

        

    輪投げ 

・情報を取捨選択し、論理的

に考えて正しい結論を導く。 

論理的思考       

    よみとる算数 

・適切に情報を選択して、問

題を解決したり、その理由を

説明したりする。 

A32-3-040 

-080 

A41-3-110 

A51b3-040 

A51c3-040 

      

 

  



 図画工作 家庭 体育 外国語活動・外国語 特別の教科 道徳 学級活動・総合的な学習の時間・その他 

一
学
期 

    記録表を作ろう 

・回数やタイムの個人記録表

をコンピュータで入力し、管

理・更新する。〔通年〕 

・表計算ソフトでグラフ化す

る。〔通年〕 

 

 

 

 

A32-2-010 

  ロレンゾの友達 

・噂などの根拠の無い情報の

取扱い方をもとに、適切な対

応の在り方を考える。 

C11b2-010 

-030 

-040 

C31a2-030 

米作りに挑戦 

・自分の活動や稲の成長の様

子をデジカメで撮影し、記録

する。 

A21-3-020 

-030 

A22-3-030 

コマコマアニメーション 

・場面をデジカメで撮影し、

アニメーションづくりをす

る。 

A21-3-020 

-030 

A22-3-080 

      知らない間のできごと 

・メールの特性により相手を

傷つけることがあることを

知り、コミュニケーションの

在り方を考える。 

C22-3-030 

C31a2-020 

-030 

-040 

-050 

-060 

C31a3-110 

プログラミング体験（１） 

・ＮＨＫ「Why!?プログラミ

ング」の配信クリップを視聴

し、問題解決のためのプログ

ラミング体験を行う。（スク

ラッチ） 

B42-3-030 

        参考にするだけなら 

・ネット上の情報を著作権者

に無断で使用することの問

題点を考える。 

C31c2-020 

-030 

 

  

二
学
期 

    表現運動 

・演技を動画撮影し、技能の

改善を図る検討材料とする。 

A21-3-020 

-030 

    プログラミング体験（２） 

・ＮＨＫ「Why!?プログラミ

ング」の配信クリップを視聴

し、問題解決のためのプログ

ラミング体験を行う。（スク

ラッチ） 

B42-3-030 

  食べて元気！ご飯とみそ汁 

・調理した食事をデジカメで

撮影し、レポートづくりをす

る。 

A21-3-020 

-030 

A22-3-030 

        

          プログラミング体験（３） 

・ＮＨＫ「Why!?プログラミ

ング」の配信クリップを視聴

し、問題解決のためのプログ

ラミング体験を行う。（スク

ラッチ） 

B42-3-030 

三
学
期 

        だれかをきずつける機械で

はない 

・ネットいじめをもとに、イ

ンターネットにおける注意

点やいじめの防止について

考える。 

C22-3-020 

C31a3-050 

-070 

-090 

-100 

  

    器械運動 マット運動 

・試技を動画撮影し、技能の

改善を図る検討材料とする。 

A21-3-020 

-030 

    プログラミング体験（４） 

・ＮＨＫ「Why!?プログラミ

ング」の配信クリップを視聴

し、問題解決のためのプログ

ラミング体験を行う。（スク

ラッチ） 

B42-3-030 

  ミシンにトライ！手作りで

楽しい生活 

・手作りした作品をデジカメ

で撮影し、レポートづくりを

する。 

A21-3-020 

-030 

A22-3-030 

        

 

 

 


