
嘉麻市小学校情報教育モデルカリキュラム（６年生） 
平成３１年２月１９日作成 

 国語 社会 算数 理科 生活 音楽 

一
学
期 

図書館へ行こう 

・図書が日本十進分類法によ

り配架されていることを知

る。 

A32-3-090           

  新聞作りを通して歴史の見

方を深めよう 

・新聞の内容に必要な情報を

インターネットで調べる。 

・必要な画像を印刷し、新聞

のレイアウトに生かす。 

A21-3-040 

-050 

-090 

A22-3-040 

-050 

A41-3-040 

  体のつくりとはたらき 

肺のつくりとはたらき 

・肺のつくり、はたらきにつ

いて、インターネットで調

べ、まとめる。 

血液の循環とはたらき 

・体の中で酸素や養分、不要

な物が運ばれる様子を教材

コンテンツで観察する。 

A21-3-040 

-050 

 

    

            

二
学
期 

      月と太陽 

・月と太陽の表面の様子を教

材コンテンツで調べる。 

A21-3-040 

-050 

 

    

町の未来をえがこう 町の

幸福論 

・複数の資料から読み取った

情報を目的に応じて活用す

る。 

・調べて考えたことをもとに

プレゼンテーションを行う。 

A21-3-050 

A41-3-110 

A51c3-040 

 

    火山活動や地震による土地

の変化 

・インターネットで火山活動

や地震の様子について調べ、

まとめる。 

A21-3-040 

-050 

    

    資料の調べ方 

・資料のちらばり具合を表や

グラフに表して整理し、特徴

をよみとる。 

A21-3-080 

A31-3-020 

A32-3-010 

-070 

      

三
学
期 

  日本とつながりの深い国  々

・特徴、産業、暮らし、文化、

生活習慣などをインターネ

ットで調べ、まとめる。 

・まとめたことをプレゼンテ

ーションする。 

A21-3-040 

-050 

-070 

A22-3-020 

-040 

-080 

A42-3-010 

-030 

-050 

-070 

よみとる算数 

・適切に情報を選択して、問

題を解決したり、その理由を

説明したりする。 

A32-3-040 

-080 

A41-3-110 

A51b3-040 

A51c3-040 

      

      生物と地球環境 

・人と地球環境の関わりにつ

いて、インターネット調べ、

まとめたことを発表する。 

A51b3-070 

A51c3-030 

-040 

A51d3-010 

-020 

    

            

 

  



 図画工作 家庭 体育 外国語活動・外国語 特別の教科 道徳 学級活動・総合的な学習の時間・その他 

一
学
期 

    記録表を作ろう 

・回数やタイムの個人記録表

をコンピュータで入力し、管

理・更新する。〔通年〕 

・表計算ソフトでグラフ化す

る。〔通年〕 

 

 

 

 

A32-2-010 

    修学旅行に向けて 

・修学旅行の目的地に関する

事前調べをインターネット

で検索して行う。 

A21-3-010 

-040 

-050 

 

        食事中のメール 

・情報機器の誤った使い方が

周囲の人々にどのような思

いをさせるのかを考え、節度

を守り節制に心がけた生活

を送るように心がける。 

C31a3-030 

-060 

-100 

C31d3-050 

修学旅行で学んだことを整

理しよう 

・修学旅行で学んだことをレ

ポートに整理し、発表する。 

・発表用のスライド作りをす

る。 

A21-3-020 

-030 

A22-3-030 

A22-3-080 

A41-3-110 

A42-3-030 

          プログラミング体験（１） 

・ＮＨＫ「Why!?プログラミ

ング」の配信クリップを視聴

し、問題解決のためのプログ

ラミング体験を行う。（スク

ラッチ） 

B42-3-030 

二
学
期 

    表現運動 

・演技を動画撮影し、技能の

改善を図る検討材料とする。 

A21-3-020 

-030 

    修学旅行報告 

・作成したスライドをもとに

発表する。 

A42-3-070 

          プログラミング体験（２） 

・ＮＨＫ「Why!?プログラミ

ング」の配信クリップを視聴

し、問題解決のためのプログ

ラミング体験を行う。（スク

ラッチ） 

B42-3-030 

  まかせてね今日の食事 

・調理した食事をデジカメで

撮影し、レポートづくりをす

る。 

A21-3-020 

-030 

A22-3-030 

    情報について考えよう 

・個人の権利やインターネッ

トのマナーについて考え、法

やきまりの意義を理解し、守

る。 

C22-3-020 

C31a3-060 

-090 

C31d3-040 

-050 

プログラミング体験（３） 

・ＮＨＫ「Why!?プログラミ

ング」の配信クリップを視聴

し、問題解決のためのプログ

ラミング体験を行う。（スク

ラッチ） 

B42-3-030 

三
学
期 

    器械運動 跳び箱運動 

・試技を動画撮影し、技能の

改善を図る検討材料とする。 

A21-3-020 

-030 

    プログラミング体験（４） 

・ＮＨＫ「Why!?プログラミ

ング」の配信クリップを視聴

し、問題解決のためのプログ

ラミング体験を行う。（スク

ラッチ） 

B42-3-030 

          プログラミング体験（５） 

・ＮＨＫ「Why!?プログラミ

ング」の配信クリップを視聴

し、問題解決のためのプログ

ラミング体験を行う。（スク

ラッチ）（スクラッチ） 

B42-3-030 

          プログラミング体験（６） 

・ＮＨＫ「Why!?プログラミ

ング」の配信クリップを視聴

し、問題解決のためのプログ

ラミング体験を行う。（スク

ラッチ） 

B42-3-030 

 

 

 


